Fundamentos 


NIveles de prueba 


Pruebas y evaluacion de 
interfaz de usuario 


Medidas relacionadas con 
la prueba 



Incluye 




E Tipos de falias y 
clasificacion y 
estadisticas 


Medidas de 
cobertura / 
minuciosidad 



Medicion del 
programa para 
ayudar a planificar y 
disefiar 

pruebas: Guia para 
las pruebas. 


Siembra de fallas 






Comparacion y 
efectividad relativa 
de diferentes 
tecnicas 


Oraculo: Agente 


Pruebas de Ingenieria de software 



Tecnicas de 
prueba 


Proceso de Prueba 




basadas en 
A - 


t 

Cddigo 


Modelos de 
referenda 


Flujo de datos 


Flujo de control 


Especificaciones 

_I 


Perfil operacional 


Aleatoria 


Formales 


Maquina basada en 
estados finitos 


Mesa de decision 


Analisis de valor limite 


Particion de 
equivalencias 


Intuicion y experiencia 
del ingeniero de 
software 


Prueba exploratoria 


Pruebas ad hoc 


t 

Aplicacidn 


Prueba orientada a 
^ objetos 

Prueba basada en 
componentes 

Pruebas GUI 


Prueba de sistemas 
en tiempo real 


Consideraciones practicas 


Actitudes/ programacion sin ego 


Gulas de prueba 


Documentacion de pruebas y 
productos de trabajo 


Equipo de prueba inferno versus 
independiente 


Estimacion de costo/Esfuerzo y 
otras medidas de proceso 


Terminacion 


Actividades de prueeba 


Planificacion 


Generacion de casos de prueba 


Desarrollo del entorno de prueba 


Ejecucion 


Evaluacion de resultados de 
prueba 


Reportes de problema/ Registro 
de prueba 


Patrones de reutilizacidn y 
prueba de prueba 
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Seguimiento de defectos 

















































































































































































































